Autodesk
3ds Max

Design 2009

Erforschen. Valic

Kommunizieren.




Verwenden Sie 3ds Max Design 2009 fiir die Erforschung, Validierung
und Kommunikation Ihrer kreativen Ideen — vom ersten Konzeptmodell
bis zur abschlielenden Prasentation in Kinoqualitat.

Autodesk® 3ds Max® Design 2009 ist eine umfassende Lésung fir
3D-Modellierung, -Animation und -Rendering, die Designer und
Visualisierungsexperten bei samtlichen Aspekten ihrer Arbeit
unterstiitzt — ganz gleich, ob es um die Umsetzung kreativer Konzepte,
die Optimierung wiederkehrender Ablaufe oder anwendungs-
ibergreifende Funktionalitat geht.

Die nahtlose Inter-
operabilitdt unserer
Autodesk-Anwendungen
sorgt von der ersten
Konzeptentwicklung bis
zur Visualisierung des
finalen Designs fir
flissige Ablaufe im
Entwurfsprozess.

- Peter Anderson
Direktor und Mitbegriinder
Anderson Anderson
Architecture

Unterstiitzung fiir nachhaltige
Architekturprojekte

Die exklusiv in 3ds Max Design enthaltene Exposure™-

Technologie bietet intuitive Funktionen fiir die
Simulation und Analyse von Sonne, Himmel und
ktinstlichen Lichtquellen in 3D-Szenen und macht
3ds Max Design zu einem leistungsstarken Werkzeug
fur die exakte Planung in nachhaltigen
Architekturprojekten.

Genaues visuelles Feedback und professionelle
Rendering-Ergebnisse

Das neue Reveal™-Rendering-System optimiert
wiederkehrende Ablaufe durch prézise Steuerung der
im Viewport oder Framebuffer gerenderten Daten
und tragt so zur Prazision Ihrer Plane und Modelle
bei. Daruiber hinaus enthélt 3ds Max Design eine
neue ProMaterials™-Bibliothek fiir die vielfach
ausgezeichnete mental ray®-Rendering-Engine, die
Architekten, Grafikern und Visualisierungsexperten
raschen Zugriff auf branchenspezifische Materialien
zur Gestaltung wirklichkeitsgetreuer Oberflichen in
Architektur und Design ermoglicht.

Integrierte Abldufe und nahtlose Interoperabilitit
3ds Max Design bietet eng integrierte Workflows und
nahtlose Interoperabilitdt mit Daten aus AutoCAD®-
und Revit®-basierten Anwendungen und unterstitzt
so hochqualitative Visualisierungen in Projekten.
Dabei kommen Building Information Modeling (BIM)
und die digitale Produktentwicklung mit virtuellen
Prototypen zum Einsatz.
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3ds Max Design 2009 - die wichtigsten Funktionen
Exposure

Exposure ist eine ausschlieRlich in 3ds Max Design 2009
verflgbare Technologie fiir die Simulation und Analyse
von Sonne, Himmel und kiinstlichen Lichtquellen in
3D-Szenen. Das leistungsstarke Werkzeug eignet sich
hervorragend fiir nachhaltige Architekturprojekte und
unterstitzt Architekten bei der Beurteilung der Licht-
intensitdt in ihren 3D-Entwirfen. Dies erleichtert
beispielsweise die Bewertung des Gebdudeklimas,
um den Anforderungen fir staatliche Zertifizierungen
gerecht zu werden. Zusatzlich zur Messung von Licht
mit grafischer Ausgabe umfasst Exposure auch die
bewéhrte Sun/Sky-Umgebung von 3ds Max, einen
Befehlsnavigator mit Schnelleinstellungen und eine
intelligente Benutzeroberfldche fur den Zugriff auf
verschiedene bei der Lichtsimulation verwendete
Softwarefunktionen, wie beispielsweise Render-,
Licht- und Materialeinstellungen.

Reveal-Rendering

Das Reveal-Rendering-System in 3ds Max Design 2009
bietet prazise Steuerungsmdglichkeiten fur die schnelle
Feinabstimmung von Renderings. Rendern Sie eine
komplette Szene unter Ausschluss eines bestimmten
Objekts, oder rendern Sie ein einzelnes Objekt oder
einen ausgewahlten Bereich des Framebuffers. Der
Framebuffer des gerenderten Bilds enthalt nun
vereinfachte Werkzeuge zur raschen Validierung von
Anderungen in einer gerenderten Datei. Durch
optionales Herausfiltern von Objekten, Bereichen
oder Prozessen konnen mit dieser Funktionalitat
Qualitat, Geschwindigkeit und Vollstandigkeit
abgeglichen werden.




Recognize

Recognize™, eine innovative Technologie zum Laden
von Szenen, sorgt flrr eine verbesserte Interoperabilitat
zwischen 3ds Max Design und Revit® Architecture.
Mit dem FBX®-basierten Toolset von Recognize
kénnen Sie rasch und prazise Geometrien, Beleuchtung,
Materialien und Kamerapositionen aus Szenen von
Revit Architecture 2009 in 3ds Max Design 2009
importieren, um die visuelle Darstellung und
Kommunikation lhrer BIM-spezifischen Daten
(Building Information Modeling) zu optimieren.

ProMaterials

Die ProMaterials-Bibliothek basiert auf branchen-
spezifischen Daten und bietet einfach zu verwendende,
wirklichkeitsgetreue Materialien fir mental ray.
Damit erstellen Sie im Handumdrehen haufig
verwendete Oberfldchen aus Architektur und Design,
wie etwa Glas oder Beton oder einen professionellen
Wandanstrich in gldnzender oder matter Ausftihrung.

Fotometrische Beleuchtungsfunktionen in Review
Review bietet volle Unterstiitzung fotometrischer
Lichtquellen (einschlieRlich IES-Dateien), anhand
derer sich die Wirkung realer Leuchtkorper auf die
Umgebung umgehend erkennen lasst. Darliber hinaus
bietet das Toolset jetzt neue Umgebungslichtquellen

(kreisformig und zylindrisch), eine fotometrische Web-

Vorschau im Suchdialog und auf der Beleuchtungs-
Benutzeroberfliche sowie verbesserte Qualitit von
Nahfeld-Fotometrie und Spot-Verteilung.
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Als Architekt finde ich, dass die neue Version von 3ds Max viele
der bekannten Probleme mit grol3en Architekturmodellen gel6st
hat. Die letzten Upgrades haben mir auch den Umstieg auf den
mental ray-Renderer ermdglicht, der sich als sehr stabil, schnell
und zuverldssig erwiesen hat.

— Knut Ramstad

Director of 3D and 3D Technology

Tjuvholmen-Projekt, Norwegen
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Weitere Informationen zum Erwerb

Weitere Informationen zu 3ds Max Design 2009 mit einer Liste der neuen
Funktionen und Erweiterungen sowie den Systemanforderungen, finden Sie unter
www.autodesk.de/3dsmaxdesign.

Autodesk bietet eine breite Palette an 3D- und 2D-L&sungen fir Architekten,
Grafiker und Visualisierungsprofis. Mehr tiber die Autodesk-Visualisierungs-
I6sungen erfahren Sie unter www.autodesk.com/designvisualization. Weitere
Informationen zur gesamten Autodesk-Produktpalette fiir 3D-L&sungen erhalten
Sie unter: www.autodesk.de/me.

Die Produkte und Lésungen von Autodesk erhalten Sie bei lhrem Autodesk
Premier Solutions Provider oder Autodesk-Vertragshandler. Unter
www.autodesk.de/partnersuche finden Sie einen Vertragshandler ganz in
Ihrer Néhe.

Nordamerika: 800-869-3504
International: +1-415-507-4461
E-Mail: med_ent@autodesk.com

Service- und Supportleistungen von Autodesk

Sichern Sie sich unmittelbare Geschiftsvorteile, und profitieren Sie von effizienteren
Arbeitsablaufen beim Einsatz lhrer Lésung von Autodesk. Die attraktiven Kauf-
optionen, Begleitprodukte, Beratungs- und Supportleistungen sowie Schulungen
von Autodesk und seinen Partnern gewdhrleisten eine maximale Investitionsrendite
und mehr Wettbewerbsvorteile fir Kunden samtlicher Branchen. Weitere
Informationen erhalten Sie unter www.autodesk.de/support.

Autodesk Subscription (Servicevertrag)

GenieRen Sie die Vorziige einer gesteigerten Produktivitat, vorhersehbaren
Budgetplanung und einfacheren Lizenzverwaltung mit Autodesk® Subscription.
Eine Reihe von exklusiv fuir Subscription-Kunden erhéltlichen Vorteilen sowie
zahlreiche Community-Angebote - darunter direkter Web-Support von Autodesk-
Experten und flexible E-Learning-Optionen zur Erweiterung lhrer Féhigkeiten -
machen Autodesk Subscription zur idealen Lésung, um lhre Investition in
Autodesk-Software optimal zu nutzen. Weitere Informationen erhalten Sie unter
www.autodesk.de/subscription.

Autodesk Authorized Training Centers

Steigern Sie lhre Performance, und verleihen Sie lhrer Karriere neuen Schwung
durch den Besuch eines Autodesk Authorized Training Centers (ATC®). Mehr als
2.000 ATC-Partner in tiber 8o Ldndern bieten praxisorientierte Schulungen und
Zertifizierungen, mit denen Sie unter der Leitung erfahrener Dozenten lhre
Produktivitat effektiv verbessern kénnen. Weitere Informationen und ein ATC
in lhrer Ndhe finden Sie unter www.autodesk.de/atc.
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